أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


Seratch ج‎ 

تعريف برنامج 5012111 : 
لغة برمجة رسومية وتختلف عن باقى لغات البرمجة المتعارف عليها لانها مصممة لتعليم البرمجة بصورة مرئية 
والخطوات المنطقية لعمل برنامج بخطوات مرتبة تستخدم فيها التخيل والابداع والمشاركة ويمكن من خلاله عمل 
قصص نفاعلية وتصمي العاب وتصميم رسومات واشكال متحركة بالإضافة للتاثيرات لصوتية على المشروعات 
التى تقوم بتصميمها ويمكن مشاركة البرامج والملفات التى يتم انتاجها من خلال الانترنت . 

مميزات برنامج 512011 : 

١-تعلم‏ أساسيات ومفاهيم البرمجة مثل الشروط والتكرار والتعرف على الكائنات بصورة مبسطة 

"-برنامج مجانى يمكن الحصول عليه من الانترنت Http:// scratch.mit.edu‏ 

۳-يمكن التعامل معه سواء من خلال الاتصال بالانترنت أو بدون اتصال بالانترنت 

4:- يدعم اللغة العربية بشكل كامل 

٥-يستخدم‏ البرنامج لعمل وتصميم تطبيقات تخدم باقى المواد العلمية بأسلوب يعتمد على الابتكار والتطبيق 

1 انشاء برامج بطريقة سهلة عن طريق تركيب الأوامر مع بعضها مثل التعامل مع المكعبات 502216 

۷-يساعد على التفكير بطريقة منطية بصورة مرئية دون الاعتماد على الحفظ فى ترتيب الأوامر والخطوات 

/-يمكن تشغيل برنامج 561/341 على أنظمة التشغيل المختلفة مثل Linux‏ و Windows‏ 

طرق تشغيل برنامج :1ع)51:2 : 

ه تشغيل البرنامج وجهاز الكمبيوتر متصل بالانترنت 

ه تنزيل نسخة البرنامج على جهازك ولن نحتاج الى الانترنت 


1 تمد‎ flî Tos Aboul 


Ta 
اله‎ 6 
20061 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


أهم مكونات الشاشة الرئيسية لبرنامج ج[ع50121 

١-شريط‏ القوائم 

۲ شريط الأدوات 

*- منطقة المنصة 5386 يظهر عليها نتيجة العمل أو المشروع ) 

- الكائن عغ11م5 

٥-خلفية‏ المنصة ( أضافة خلفيات مختلفة للمنصة ) 

) منطقة الكائنات 115 م5 ( يوجد به الكائنات المستخدمة بالمشروع‎ ٦ 
( Script - Costumes - Sound ( شريط التبويبات‎ ۷ 

/-منطقة البرمجة ج86 +م501 ( تجميع مقاطع البرمجة " تركيب مجموعة من الوامر الرسومية بترتيب معين ") 
9-منطقة جموة الأوامر A٥2‏ ء)ockاط‏ 

٠-نقطة‏ ( ۷ . × ) تمثل موضع الكائن على المنصة ©5838 
خطوات تغيير واجهة البرنامج «[ع)5012 إلى اللغة العربية : 


-١‏ من شريط القوائم اضغط على الرمز أ“ 
- من القائمة المنسدلة اختر اللغة العربية 


Aragonés 
Asturianu 

Bahasa Indonesia 
SE نالاجاع104 2 عد‎ 
benapyckaa 


BbnNnrapCcCKu 


۳ لاحظ تغير اللغة 


5 : 
التعرف على منطقة المنصة ع6ع5)2 : 
منطقة المنصة هى المنطقة التى يظهر عليها نتيجة مشروعك 


١-يظهر‏ أعلى المنصة الرمز © م يمثل التحكم فى تشغيل وايقاف البرنامج 


الصف الأول الأعدادى ر فصل اترا انت 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


en" 
ل ع ع3‎ “ma 0 2 5 0 5 ال‎ ٠. 00 
"-يستخدم الرمز 7 فى تغيير حجم المنصة ©5630 الى ملء الشاشة وبالضغط عليه مرة ثانية يعود الى‎ 
المنصة‎ 


۳-الجزء 2 يوضح أبعاد مؤشر الفارة ۷ . × على المنصة ©5120 


ادر 


direction: 90+ 


(O __ J @‏ عه ممم 


can drag in ت‎ 


E show: FE 


° 


١-اسم‏ الكائن ( تستطيع تعديله ) 

"-مكان الكائن ويحدده ( المحور الأفقى × والمحور الراسى / لاحظ المكان الحالى للقطة على المنصة هو 0.0 

۳-اتجاه حركة الكائن ( تغير اتجاه بتحريك الخط الازرق ) 

؛-نمط دوران الكائن ( اختيار النمط المطلوب بالضغط بمؤشر الفارة ) 

ه إمكانية سحب الكائن باستخدام الفارةأثناء تشغيل المشرع 

"-اختيار اظهار الكائن أو أخفاءه على المنصة 

أبعاد المنصة ع6ع5)2 : 

« للتحكم فى ابعاد مكان الكائن على المنصة بالضغط عليه والسحب والإفلات 2/0 & 6:20 

ه التعرف على ابعاد المنصة على المحور الافقى × الاتجاه الموجب يمين المنصة و الاتجاه السالب يسار المنصة 
والمحور الراسى ۷ الاتجاه الموجب أعلى المنصة والاتجاه السالب أسفل المنصة 

ه تحديد مكان الكائن يسار المنصة بتغير قيمة لإ.ا بالقيم 220.0- حيث قيمة 0<لا و220-=× 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


مجموعات البرمجة 503005 : 
عبارة عن مجموعات مختلفة بها ءاعماط ( الأوامر الرسومية الخاصة بكل مجموعة ) والتى تستخدم فى المقاطع 
البرمجيه وتتميز كل مجموعه بلون معين مختلف عن باقى المجموعات 
Saripts | Costumes Sounds‏ 


مس 1 


لني | | 


sound Sensing‏ مجموعات البرمجة 145م5611 
Pen Operators‏ 


More Blocks‏ ع ا 


turn «م‎ €® degrees 
turn eqrees 


5>اع810 (هي الأوامر الرسومية البرمجية) 


هو مجموعة الأوامر التى يتم تركيبها بمنطقة البرمجة ۸۲٥۵‏ 5011014 بترتيب معين 

١-مجموعة‏ 1/0110 : تحتوى على 810©125 الأوامر تستخدم فى حركة الكائنات أو دورانها أو تحديد الاتجاهات 
على المنصة 

"-مجموعة 5 : تحتوى على 810015 تستخدم فى تحديد الحدث الذى يقع ( أو الاحداث التى تقع على 
الكائنات لبدء تنفيذ المشروع مثل الضغط على مفتاح من لوحة المفاتيح أو الضغط على الكائن 

مجموعة 0015| تحتوى على 810615 تستخدم فى التحكم فى انماط واشكال الكائنات والوانها 

: Motion Blocks أولا مجموعة‎ 


الكاتن يتحرك عدد معين من الخطوات ١١(‏ خطوات)ء ويمكن 
تغيير قيمة الخطوات ‏ 


move 2 409 steps 


point in dîrectüton‏ اتجاه حركة الكاتن (يمين -يسار i‏ آلے E‏ آسقل)۔ 


< 7 8 a 


(/ا . ×) تقطة انتقال الكاتن لمكات (المحور الأققي والمحور 
الرأسي) على المنصة ويمكنك تغير قيمتها ‏ 


نشاط تحريك الكائن الموجود المنصة : 


١‏ من مجموعة 0104100 بالضغط والسحب الأمر ا ا7 والقاءه فى منطقة البرمجة 


E +‏ 
ويمكن تغير قيمة الخطوات الى “٠١‏ خطوة اف لضغط عليه مرة اخرى 
يتحرك الكائن على المنصة بالمقدار القيمة المكتوب فى الامر ما0“ 


الصف الأول الأعدادى SOF‏ الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


ثانياً مجموعة وع[1:10 Control]‏ : 
نشاط : تركيب مجموعة من الاوامر فى منطقة البرمجة لعمل مشروع بسيط يظهر من خلاله حركة مستمرة 


١‏ الضغط والسحب على الامر O ster:‏ طا والقاءه فى منطقة البرمجة 

-لعمل حركة مستمرة ( ثانية ) أضف أمر الحركة مرة أخرى وتركيبه تحت الامر السابق 

۳-ظهور خط ابيض اسفل الامر لتوضيح مكان تركيب الامر 

؛-نلاحظ الحركة تمت بسرعة ولمعالجة ذلك يمكن استخدام أمر ٤أج۷‏ ( انتظار ) من 810615 60111201 وذلك 
باتباع الاتى 


و الفط على آمن KELE‏ والقاءه بمنطقة البرمجة 


جدول يوضح خطوات شكل المقطع البرمجى : 


الامر 8/216 يتم تركيبه في 
المكان المحدد ويظهر الخط | تركيب الاوامر بترتيب تنفيذها 
الابيض بين الامرين 

ملاحظات هامة ٠‏ 

قيمة الانتظار يمثل ( ١‏ ثانية ) 

تركيب مجموعة من الأوامر فى ترتيب معين تسمى مقطع برمجى 

استخدام الضغط والسحب والإفلات للتعامل مع آى أمر داخل المقطع البرمجى 

لعمل حركة مستمرة يمكنك تركيب الأمر عدة مرات 

: Event Blocks ثانياً : مجموعة‎ 


الصف الأول الأعدادى راسك الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


when cdlicked 
ويتم درک فى بداية المقطع البرمجي‎ Event Blocks استخدام الحدث کے ا من‎ 


© تفا ددرو ع ب ال عد عي ربز عم ولإيقاف اضغط على الرمز‎ ٠ 
لفصل تركيب أى أمر من أوامر المقطع البرمجى نبدا + بسحب الأمر الادنى فى الترتيب الى الاسفل حيث يفصل الامر‎ - 
مع باقى الاوامر‎ 
: © ي‎ 


أوامر التكرار داخل | البرمجى : 
هو تكرار الامر البرمجى ددون وضع الامر مرة اخرى 
أولا تكرار عدد مرات محددة نستخدم الأمر جم Re‏ 
ثانياً تكرار لا نهائى من المرات نستخدم الأمر ۴٥۲٥۷6٣‏ : 


خطوات تصميم مشروع فيه حركة الكائن مستمرة عدد محدد من المرات 
١‏ الضغط على مجموعة 0101© 810615 تظهر الأوامر 


2 2 ند a‏ 5 
" - بالضغط والسحب الامر 1 ووالقاءه فى منطقة البرمجة 


"- قم بترتيب وتركيب الأوامر 


الصف الأول الأعدادى SOE‏ الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى 


ه قيمة الانتظار فى أمر هال ( ٠.5‏ ثانية بدلا ن ١‏ ثانية ) 
ه قيمة التكرار فى أمر ممه 
ثانياً تكرار حركة الكائن بعدد لاذ 


اختر امر التكرار Forever‏ 


نلاحظ تكرار حركة الكائن بدون توقف ولايقاف المشروع اضغط على 2 
خطوات حفظ المشروع ٠:‏ 

١-فتح‏ قائمة ٥ذ۴‏ اختر الامر 25 521/6 

"-حدد مكان حفظ الملف على اى وسيط تخزين 

"-اكتب اسم الملف ( اسم الملف ياخذ امتداد 502 ) . 

مطة ‏ 5م75 # اندع +«عنم 2 812371 


Open 


Record Project Video 
Share to website 
Check for updates 


Quit 


الطرق المختلفة لاضافة كائن جديد New Sprite‏ : 


الصف الأول الأعدادى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى | الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات ]آل 
NEW SPRITE BUTTONS:‏ 
١-إضافة‏ كائن من مكتبة الكائنات. © coetn wen‏ @ 
؟-رسم الكائن على الرسام (داخل برنامج ١اع56124). Paint your own sprite‏ / 
"- تحميل كائن من ملف مخزن على أي وسيط تخزين. upload your orm image or ore‏ ك 
؛ - أخذ صورة للكائن باستخدام كاميرا الوبب. Take a picture (from a webcam)‏ 65 
إضافة كائن جديد New Sprite‏ : 


اضافة كائن جديد من مكتبة الكائنات لبرنامج 561361 باستخدام شريط الادوات 3-9 
خطوات اضافة كائن جديد من مكتبة الكائن 


١‏ الضغط على الشكل © بشريط الادوات إضافة كائن 

۲ تظهر نافذة مكتبة الكائن وفيها مجموعات كبيرة من الكائنات المقسمة إلى فنات مختلفة مثل مامهم۴ 
Animalsg‏ 

۳-اختر الكائن المطلوب 


التعامل مع الملفات ببرنامج 51:21 : 
أنشاء ملف مشروع جديد من قائمة ع11] اختر سمN‏ 


الصف الأول الأعدادى SOE‏ 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


فتح ملف مشروع تم حفظه سابقاً من قائمة ٥ا۴‏ اختر ٣۵م‏ © 


File Y “لغ‎ Tips Abo 


5316 5 

Record Project Video 
Share to website 
Check for updates 


Quit 


خطوات تصغير حجم الكائن : 
١-الضغط‏ على الرمز أ 
"-الضغط على كائن عدد من المرات حتى تصل للحجم المناسب 


خطوات تكبير حجم الكائن : 

.١‏ الضغط على الرمز ا 

". الضغط على كائن عدد من المرات حتى تصل للحجم المناسب 

۳. الضغط على مفتاح 519146 من لوحة المفاتيح مع أى رمز من شريط أداوت التحكم وذلك لاسترار تاثير الرمز 
النشط دون الضغط عليه مرة اخرى 

خطوات مضاعفة عدد الكائن : 


١-الضغط‏ على رمز ا سوف يتكرار الكائن 


الصف الأول الأعدادى د 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى 


The sprite will move in the current direction Type 
in how far you want it to move د‎ 


If you type in a negative number (such as -10), the 
sprite will go in the opposite direction _ 

step is a very short distance The Scratch‏ كر 
stage is 480 steps wide and 360 steps tall‏ 


۳ 


استخدام القائمة المنسدلة للكائن : 
١-اضغط‏ بالمفتاح الايمن للفارة على الكائن 
-اختر ٥ه‏ أامںD‏ من القائمة المنسدلة 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


Î <nans=- اعد‎ bv ED 


"-يتم مضاعفة عدد الكائن على المنصة وايضا فى جزء الكائنات 


حذف الكائن : 
١-نشط‏ الكائن المطلوب حذفه بالضغط عليه 
١‏ -الضغط على المفتاح الايمن لفتح القائمة المختصرة 


"- اختر ©7©1©4] من القائمة المنسدلة سوف يتم حذف الكائن من المنصة 


للتراجع عن حذف الكائن اختر ©01006166) من قائمة 016] 


الصف الأول الأعدادى 


واج 


لتكعحعيعيتححا 


hide 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى 


ه الضغط على مفتاح الأيمن للفارة لتظهر القائمة المنسدلة وتحتو 


خطوات استخدام الاسم بلوحة المفاتيح لتحريك كائن 


١‏ -أضف الكائن ( السمكة ) من مكتبة الكائنات بالبرنامح 
ل بالبرنامج 


E when space key pressed 
بالضغط على سهم تظهر قائمة باختيارات‎ Events Blocks "-اختر الحدث من “““ك”‎ 
الاحداث مرتبطة بازرار لوحة المفاتيح تحث عن الضغط عليه‎ 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 
نلاحظ تنفيد المشروع عند الضغط على أحد مفاتيح الاسم 
حركة السمكة تكون فى اتجاه السهم دون التعديل الاتجاه 
تستطيع تغير اتجاه باستخدام الاسم من خلال تركيب الكود البرمجى كذلك 
point in direction aD‏ 
right‏ (90) 
left‏ )90-( 


point towards m 


go to x: 


Costumes 


: Scripts ostume Inds التبويبات‎ 5 

يوجد شريط التبويبات بواجهة البرنامج 56173461 وهو من أهم أجزاء فى البرنامج حيث يمكنك من خلاله التعامل 
م 

١-تبويب‏ 561145 التعامل مع أوامر المقطع البرمجى ومنطقة البرمجة 

"-تبويب 50100110 التعامل مع تشغيل وتسجيل الاصوات 

تبويب 60511011165 أو 53610110 التعامل مع مظاهر الكائنات أو خلفية المنصة والتعديل فيها 

نلاحظ عند تنشيط الكائن يظهر تبويب 051101765 © 1 

عند تنشيط خلفية المنصة 6306 يظهر تبویب 8236101005 بدلا من 005141011165 كما بالشكل 


تد حجر سح وسح حقى تقشوط الكاتن يكون 
5 59 
التيوا يمي Backdrops‏ الكو يبي Costumes‏ 


BacKkûrops Sounds‏ كام 1 د 


03 
8 لا دعت‎ vents 
2 Looks | |] Control H Looks 7 Control 
a aa e e 
Pen Operators 
٠ 1 Data 12 More Blocks | [| Data 15 More Blocks 


الضغط على تبويب 0051410011165 فى الحالتين يمكنك استخدام ادوات الرسم والالوان المتاحة وذلك للتعديل 
والرسم 


se ST | So re 


-_ 


اجدت ...و2223 5 5 0 
التعامل مع خلفية المنصة Stage Backdrop‏ : 


الصف الأول الأعدادى 42 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


خلفية المنصة Stage‏ : 
هى الصورة التى تغطى أو يتم اضافتها المنصة © وتكون خلف الكائنات 


.١‏ اختيار خلفيات من مكتبة البرنامج. 


۲. رسم خلفية جديدة باستخدام الراسم الموجود — ge‏ 


بالبرنامج. شْ 1 backdrop‏ 


.٣‏ تحميل صورة خلفية من ملف على 
وسيط تخزين. 


.٤‏ استخدام الكاميرا في تصوبر صورة للخلفية. 


خطوات اضافة خلفية للمنصة 

١-الضغط‏ على رمز أا 

"- تظهر نافذة مكتبة الخلفيات اختر احد الصور 
۳ اضغط 0K‏ 


Backdrop Library 


دوست 


أولاً تبويب مه8 من شريط التبويبات : 
عند تنشيط خلفية النصة ©5430 يظهر التبويب 8361010 وعند الضغط عليه تستطيع استخدام أدوات الرسم 
والالوان للتعديل فى الخلفية 
شريط آدوات التعديل 


as=lal 
100% 
Bitmap Mode 
| Convert to vector | 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 
عند الضغط على اختيار وا٣‏ ٤۴٠ا‏ ما۴ تنعكس الصورة الخلفية أفقياً وكانها أمام المرآة 
DD @ Clear Add | Import 12 o0 |2‏ 


Clear 


5 تطر التراجع عن اى تعديل من خلال الضغط على التراجع Add Import‏ 
ثانياً التبويب 200540311165) من شريط التبويبات : 
يقصد بمظاهر الكائنات هى الاشكال المختلفة لنفس الكائن ولتعرف على مظاهر الكائن الضغط على تبويب 


BR Scripts Costumes Sounds‏ سم 


New costume: 


هھ ث ر ذه 


avery walking-d 


avery walking-c 
97x190 


xX: 240 ¥: -18o0 4 1 
Sprites New sprite: @ ته ع بر‎ 
ren) 1 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


خطوات اختيار أشكال مظاهر الكائن : 
١-نشط‏ الكائن فى منطقة الكائنات 
١‏ - اضغ على تبويب 0051001765 فى شريط التبويبات يعرض اشكال المختلفة للكائن 
۳-التعديل فى مظهر الكائم باستخدام الرسم والالوان 
4 - استخدام أداوت الرسم والالوان للتعديل فى مظهر الكائن 
e‏ دآ TT | Ger watking-a‏ 


١! kedl 22‏ عدوت 
ا 5 ھ كار هه 


3: 


FY وس‎ EBON/N W7 


x: 240 ¥: -1 


so - 
New sprite: @ هته كم كر‎ 


د 
. هذ | ١‏ 
Font: mg === a. =a‏ ُ 
20056 000 ك5 tica w‏ 


tage 8 ma 

ماما صا ناس — حم عه 
ال 

0 


خطوات التبديل بين مظاهر الاشكال المختلف للكائن باستخدام الامر ©051111© ]1267 من مجموعة Looks‏ ° 


١-اضغط‏ واسحب امر 0514101116© 064 والقاءه فى منطقة البرمجة A٥2‏ 521101 
"-اضغط على الامر فى منطقة البرمجة 
۳-كرر الضغط أكثر من مرة 
؛-سوف يتغير شكل الكائن لاشكال مختلفة 
- ن ee‏ 
2 5 


- | i زمحدت‎ 


تركيب اوامر برمجية لتحريك الكائن للتبديل ب 


. الحركة (عدد ٠١‏ خطوات). 
. التبديل بين مظاهر الكائن. 
move 61 steps 1‏ | . الانتظار فترة زمنية مقدرها (ه5, ٠ثانية).‏ 
next costume‏ 


E 0.5) çeCS 
11 
١ 


الأوامر 
٠‏ غيير قيمة التكرار (١٠٠مرة)‏ 
. وضع الأوامر السابقة داخل تكرار محدد | » سجل ملاحظاتك. 


(عدد Na‏ مرة). 


الصف الأول الأعدادى SOE‏ الفصل الدراسى الثانى 


Control 


أضف كائن جديد 
ضع كود برمجى على الكائن كما سبق 
قم بسحب الكود البرمجى على الكائنى الاخر سوف يظهر على الكائن نفس الكود البرمجى 


١١ 


مين أنأالما | 50011 


7 
الم ت f‏ 
البرمجي الى : 

الكائن الاخر 


ملاحظة عند تشغيل المشروع تجد الكائن يصل الى حافة المنصة ويستمر فى الحركة خارج المنصة 
اوامر الارتداد وتغيير نمط اتجاه الكائن : 

خطوات عدم خروج الكائن عن المنصة : 

١-نسخ‏ مقطع البرمجى للكائن 


؟"-أضافة الامر 


الصف الأول الأعدادى SOE‏ 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


Sprites New sprite: ® / شا‎ 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


next costume 3 next costume 
اعت 3 > هه 0.5 )2 ل كنا‎ 8 secs 


on edge, bounce 16 on edge, bounce 


سحتب الامر ووضحه 
داخل المقطع البيرمجى 


Events 
1 Looks 7 Gantrol 
` Sensing 
Operators 


[More Biocks 


wait €} secs 


34 on edge, bounce 


e EOD 
set x to © 


set ¥ to 


۳-نلاحظ بعد إضافة أمر الارتداد يرتد الكائن عندما يصل الى حافة المنصة ولكن باتجاه مقلوب راسى 
ولحل هذه المشكلة وانا يصل الى حافة المنصة لكن يرتد فى الاتجاه الصحيح يوضع أمر 


1 1 t rotation style left-right 
۴٥۲٥۷۵۲ ا با ا خرج أمر التکرار‎ 


set ratation style left-right 


left-right 


lÎ x position donî rotate 


all around 
lÎ y position 


la direction J 
نلاحظ ان يرتد الكائن فى الاتجاه الصحيح‎ 


CVEIMS 
1] 

Sensing 

Operators 


1 More Blocks 


move {YJ steps 


change x by îf on edge, bounce f 


3 
set x م‎ © 5 


الصف الأول الأعدادى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


set rotation style left-right 


e‏ يرتد الكائن فى الوضع الصحيح وعند استخدام 


ل ل 


فى وضع مقلوب 


Looks Blocks أهم أوامر‎ 


تظهر رسالة لمدة (؟ ثانية) ثم تختفي. 


تظهر رسالة ولكن في شكل نمط 'التفكير " 
لمدة (؟ ثانية) ثم تختفي. 


change color effect by 25ا‎ 


AE CLO 


sa ello! Els 5‏ 8 
عمل سؤال واجابة من خلال الامر والامر لاجابة السؤال نستخدم 
think for 8 secs‏ 


الصف الأول الأعدادى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى 


التأثيرات المختلفة ( الألوان والأنماط ) للكائنات : 


خطوات تغيير لون وانماط الكائن من خلال الامر افا 


تغير لون الكاتن 


ZENER 


من كام يحمل هذه المذكرة ؟ 


ے 


الصف الأول الأعدادى 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


د ل رد الكاتن 


clear graphic effects 


change whirl effect by EE 


.١‏ استخدام أمر تغيير لون الكائن باستخدام قيمة 
2 التأثير .)١5(‏ 
effect by ©‏ 3 يضي 1090 | ١.استخدام‏ أمر الانتظار قدره ١(‏ ثانية). 
.٣‏ الأوامر السابقة توضع داخل أمر تكرار لا نهائي. 
4 . تشغيل البرنامج بالرمز ‏ ك 


Range color effect by 25 


. استخدام أمر عند الضغط على مفتاح "مسطرة المسافات". 
۲. استخدام أمر الإيقاف. 


مجموعة القلم 11015 Pen‏ : 
أوامر القلم من الأوامر الهامة تجعل الكائن يرسم خطوط وتلوينها أثناء حركته وتستخدم فى أشكال هندسية مختلفة 
بسهولة 


الصف الأول الأعدادى 


| يوت وتثولوجي ىوم || 


42 الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى 


لراك راك خطر ط نا د كر ك1 ور 125 115121 
حر سر E9‏ 
رب سر move ED =r‏ | مع تغيير القيمة الى ٠۰‏ خطوات 


pen down 


move steps 


"- اضغط على المقطع البرمجدى 
4-يتم رسم خط مع حركة الكائن 


9 | 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


الصف الأول الأعدادى OR‏ 


الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 
أمر تخصيص لون القلم : 
خطوات استخدام الوان الكائن : 
١-أضافة‏ كائن جديد 
۲ اضغط على الامر والقاءه فى منطقة البرمجة 
"- اضغط على مربع التلوين بالامر السابق 
٤-اختر‏ اى بقعة لونية موجودة على الكائن واضغط عليها وتستطيع تغير لون من خلال 


أمر تخصيص حجم خط الرسومات من مجموعة م٥‏ : 


لتخصيص حجم للخط نستخدم الامر 


وتعدل فى القيمة بدلا من ١‏ اكتب > اى قيمة 


contol 
Sensing 
Operators 


[More Blocks 


لمسح خطوط الرسمة على المنصة نستخدم الامر - 
رسم أشكال هندسية منتظمة : 

خطوات رسم شكل هندسى 

١-حرك‏ الكائن او ضع الكائن فى المكان المناسب 
"-ارسم الخطوط لاتجاه الكائن 

3 


الصف الأول الأعدادى 42 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


المجموعة البرمجية 


١-تحديد‏ اتجاه الكائن زاوية ٩١‏ أفقي. 

١-مسح‏ المنصة. 

*-وضع القلم. 
تغير لون القلم إلى اللون الأحمر. 
تعديل قيمة التكرار (عدد ؛ مرات). 
أمر الحركة للأمام (١٠٠خطوات).‏ 


مجموعة Sound Blocks‏ : 
يحتوى برنامج 56123141 على مجموعه من الاصوات ويتعامل مع انواع مختلفه ومقسمه الى مجموعه من الفئات 
مثل فئة الايقاعات - فئة الاصوات - فئة المؤثرات - فئة اصوات الحيونات - اصوات الالات الموسيقية . 


piy sound pop 
stop all sounds 
play drum 2# sor OEE beats || 
rest for OED baat 
piay note F9 sor OED beats 
set imnstrumeoent to ec 
عدوم حك‎ volume by FEED 
set volume to 8225# <s 
= CGE 
change tempo by OD 
ser teapo to ©2929 bom | 


الصف الأول الأعدادى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


"©6010 اضغط على السهم القائمة المنسدلة واختر‎ "١ 
Scripts Costumes Sounds sonnd من شريط الادوات اخثر تبويب‎ -* 
صوت‎ 

اضغط مفتاح التسجيل 8ا 

سجل الصوت لكلمة ©5)0[0131 

9 


من تبويب الاصوات ولتسجيل 


اضغط على مفتاح ايقاف 
اكتب اسم 5010316 


نلاحظ اضافة الاسم ©5010031 الى القائمة المنسدلة لأمر الصوت 


play sound square 


اضافة الاسم الصوت للمقطع البرمجى وعند 
رسم المربع يصدر الصوت المسجل او 


rECOrd... 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى 


repeat © 


rn 200 عد‎ 
0 


| play sound amal mostafs 


المقطع البرمجى لرسم دائرة كالتالى 
١-وضع‏ القلم 

"-حركة الكائن ه خطوات 

۴-رفع القلم ١‏ 

٤-دوران‏ لكائن بزاوية ه 

٥-حركة‏ الكائن © خطوات بدون رس 

٦‏ ضع الأوامر السابقة داخل أمر التكرار 


4 


1-7 
5- :لا 


عدد ٠5.6٠.‏ مرة 
د 
[oo‏ 

[Sound 


| control 


1 Sensing 
[operators 
[Nore Biocks 


Î when diîicked 


move © steps 1 


| point in direction 
r 


point in direction en 


point towards mouse- pointer 


go to x: @ED vy: © 


1 3 
turn (4 © degrees 
٠ 3 
move )5[ steps 4 
37E 


١-اتجاه‏ الكائن فى بداية الحركة ۹٠‏ 
مسح المنصة 

"'- تغير لون القلم الى اللون المناسب ( هذه الاوامر تم وضعها خارج التكرار 
؛ -تشغيل المشروع بالرمز 

ه-يمكن استخدام عدد اقل فى التكرار 

كود رسم شكل منتظم ثمانى 


go to mouss-pointer 


بس د Û‏ 180 رذ 184 x:‏ 


الصف الأول الأعدادى a‏ 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


مرو ه * 


تنفذ مرة واحدة فقط ) 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


[Motion [Events 

١ Looks Control 

I Sound Sensing 
Pen ا‎ Operators 
Data [More Blocks 


set pen color to |!!! 


10 
move )50[ steps 
٠ 
turn )4 )45[ degrees 


ر 


مجموعة Sensing Blocks‏ : 
تستخدم مجموعة (56115110 فى إعداد الكثير من الألعاب للوصول إلى النتيجة المطلوبة وبناءا على ذلك يتحقق 
الهدف المطلوب 


أمثلة للأحداث 


الصف الأول الأعدادى < ته الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


اهمية الأحداث بمجموعة م5051 : 
١‏ تستخدم كشرط أو قيد لتحقيق نتيجة معينة للمشروع 
-١‏ ربط تنفيذ أوامر المقط البرمجى بالضغط على مفتاح الفأرة أو الضغط على أحد مفاتيح لوحة الممفاتيح وايضاً 
ربط تنفيذ الأوامر بحركة مؤشر الفأرة 
۳ ل تستخدم احداث Sensing‏ بمفردها ( ولكن من خلال استخدام اوامر تحكم شرطى 
توظيف الأحداث Control Blocks‏ : 


نشاط 

أولاً : استخدام أمر التحكم الشرطى من مجموعة [6016:0© ٍ 

يستخدم أمر التحكم الشرطى 71761 ۴| فى تنفيذ مقطع برمجى طبقاً لشرط معين فإذا تحقق الشرط يتم تنفيذ 
الأوامر وإذا لم يتحقق لا ينفذ ما بداخله من تعليمات . 


الصف الأول الأعدادى الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


ثانياً : كيفية استخدام أمر التحكم الشرطى 112:2 ”11 مع أحداث المجموعة م جززوبرء5 : 


- 
7 3 
نشاط أولا حركة كائن القطة : تحريك القطة ذهاب وإياب 


ثانياً ثانيا التعامل مع كائن اخر م100 
١‏ أضف الكائن e‏ 
"- تغيير اتجاه الكائن ليكون مقابل اتجاه كائن القطة وذلك باختيار ٤۸وا‏ _ ٤۴٥ا‏ ما۴ من شريط الأدوات 
الخاص بتعديل ورسم الكائن لينكس الكائن 


اكور 
- 
© م Tm] United‏ سم United‏ راسلا 


نشط الكائن واختر الحدث من مجموعة 56510 ثم اختر أمر التحكم IF Then‏ 
قم بتركيب مقطع المقطع البرمجى لتحقيق الشرط تغير مكان القطة عند ملامسة الكائن الاخر 


الصف الأول الأعدادى الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


استخدام بعض العمليات بمجموعة Operators Blocks‏ : 
-١‏ العمليات الحسابية ( جمع . طرح ) وتستخدم فيها المعاملات الحسابية Arithmetic Operators‏ . 


؟"- عمليات الخاصة بالمقارنة ( أكبر من » أصغر من ) وتستخدم فيها المعاملات المنطقية 


-١‏ اختر الأمر لتحديد نقطة ( »ء۷ ) مكان الكائن على المنصة 
؟- اختر أمر التكرار ۴٥٣٥۷٥۲‏ لعمل تكرار لا نھائی 
۳- عدل قيمة لا باستخدام المعامل الذى يولد رقم عشوائى كما بالشكل 
لاحظ قيمة لا سوف تاخذ قيم عشوائية فى كل مرة بين ( ١15١-٠ ٠٠١‏ ) مما يغير من مكان الكائن على المنصة 


الصف الأول الأعدادى +4 الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


بعد فترة زمنية وعند الضغط على الكائن يسقط أسفل المنصة وتتوقف 


الصف الأول الأعدادى ® a‏ الفصل الدراسى الثانى 


الصف الاول الاعدادي 


شبكة مكونة من مجموعة من الشبكات المترابطة مع بعضها البعض وتتكون كل شبكة من مجموعة من أجهزة 
الكمبيوتر وخطوط اتصال ومعدات يتم من خلالها تنظيم عملية الاتصال بالإضافة إلى البرمجيات الازمة لعملية 
الاتصال 

ل 

١-جهاز‏ كمبيوتر ( مثبت به كارت شبكة ) 

۲-مزود أو مقدم خدمة الأنترنت ( م5ا) Service Provider‏ 111611164 ومقدم خدمة الانترنت هو عبارة عن 
شركة تقدم الخدمة لمستخدميها 

۳- مستعرض الانترنت وهو عبارة عن برنامج ومن اهم المستعرضات google chrome - internet‏ 
Explorer — Fire Fox‏ 

البرتوكول : 

قواعد محددة للتفاهم والحديث كذلك أجهزة الكمبيوتر عبر الشبكة تحتاج لتحديد قواعد الاتصال 

الاتفاق على استخدام قواعد معينة محددة للتافهم وهى قواعد الاتصال وتقوم البروتوكولات بإرسال واستقبال البيانات 
عبر شبكة الانترنت ويقوم كل بروتوكول بوظيفة محددة حسن نوعه 

أشهر البرووتوكولات المستخدمة ا 

1C۲ /17 بروتوكول‎ 

يستخدم فى اتصال اجهزة الكمبيوتر المختلفة بالإنترنت ويتكون من بروتوكولين يعتبران من أهم البروتوكولات 
المستخدمة فى الانترنت وهما 
برتوكول 76172 ( 04001 Contro|‏ 713151111551011 ) هو مسئول عن التحقق من صحة توصيل 
البيانات من جهاز كمبيوتر لآخر 

ه برتوكول | ( 014001 15161164 ) هو المسئول عن نقل البيانات من جهاز لآخر 

برتوكول Protocol ) FTP‏ +ءع11:3:251' ۴e‏ ) هو المسئول عن تبادل الملفات من الانترنت وا 

موقع الويب : 

عبارة عن صفحة ويب موه «اعلالا أو أكثر مترابطة مع بعضها تحت اسم معين وتخزن على جهاز خادم الويب ( 
Web Server‏ ) وموقع الويب له عنوان على شبكة الانترنت ) uniform Resource ( URL‏ 
٣ع‏ 10 يسمى عنوان الموقع ويمكنك زيارة هذا الموقع من خلال الكمبيوتر أو الهاتف المحمول عبر شبكة 
الانترنت ويتكون عنوان موقع الانترنت من الآتى : 
م : يحدد نوع البرتوكول 
© : يحدد اسم خادم الويب - اسم جهاز الكمد 

المخزن عليه البيانات URL‏ 

الالالالالا: شبكة الشبكات العالمية 
۷ : يحدد المنظمة ونوع الخدمة 
29 : يحدد البلد 


Uniform Resource Locator 


الصف الأول الأعدادى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


صفحة الويب ءعٍPa Web‏ : 

هى مستند به محتوى الكترونى ينشر على شبكة الانترنت ويتم عرضه من خلال برنامج مستعرض الانترنت 

الصفحة الرئيسة 6م72 Home‏ : 

هى أول صفحة بموقع الويب والتى من خلاله يتم الانتقال لباقى صفحات الموقع . 

الارتباط التشعبى Hyperlink‏ : 

الارتباط التشعبى عبارة عن صورة أو نص مرتبط بعنوان وعند الضغط عليه يتم الانتقال إلى هذا العنوان ويمكن ان 
يكون داخل نفس الصفحة أو بصفحة أخرى داخل نفس الموقع أو فى موقع أخر . 

إنزال ملفات من الإنترنت 1(015111020: 

هى عملية لنقل أو نسخ الملفات أو البرامج من خلال الانترنت إلى الكمبيوتر الخاص بك ويمكنك تشغيل هذه البرامج 
بدون الانترنت 

تحميل الملفات للإنترنت 1101020 : 

نقل ملف أو برنامج من جهاز الكمبيوتر الخاص بك إلى أحد أجهزة الكمبيوتر المركزية على الانترنت 

المو ضوع الثانى : بعض خدمات الانترنت 

خدمة البحث عبر الإنترنت : 

تعتبر مواقع البحث على شبكة الانترنت من أكثر المواقع التى تلاقى إقبالا حيث يستفيد منها ملايين المستخدمين 
لمساعدتهم فى الوصول إلى عناوين المواقع التى تحتوى على المعلومات التى يحتاجونها 

محرك البحث »2001© : 

يعتبر من أشهر محركات البحث على شبكة الانترنت فالموقع يحتوى على عناوين ملايين المواقع على شبكة 
الانترنت التى تغطى كافة الموضوعات . 


www. google.com 


ه محرك البحث وا8 وعنوانه wuww.bing.com‏ 


الصف الأول الأعدادى 45 الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


خطوات البحث عن المجموعة الشمسية بمحرك البحث 60091 
-١‏ تحميل موقع محرك البحث 11ا0». »01 000./لالثالالا 
-اكتب فى مربع البحث المجموعة الشمسية للاطفال 
"- أضغط على زر 9006016 أو 21467 من لوحة المفاتيح 
Google esa SEE‏ الجر ية اتتمسية لاخدال 


تس ر 
ال ۹75000 


صور المجموعة الشمسية للاطفال 
النزيد س االصور أ المسر عة التتمسية تلقال 


الكو اكب للأطدال, أغنية النظام الشسسي للأطدال, نعليم العر 
لا سنادج انام P= GSA‏ اعنصم 


بت Gouge‏ ضري خر 
خدمة القوائم البريدية ( )وذر1 عصتانه'11 : 
هى قوائم لعناوين بريد إلكترونيه تستخدم لتحويل اى رسالة إلى مجموعة من الأشخاص ولكل قائمة عنوان خاص 
واى رسالة ترسل إلى القائمة تحول تلقئياً إلى + جميع المشتركين فى القائمة . 


: File Transfer Protocol FTP خدمة نقل الملفات‎ 

هى خدمة توفره الانترنت لنقل الملفات عبرها مما يتيح للأشخاص تبادل الملفات عبر شبكة الانترنت بسهولة 

: News Group خدمة المجموعات‎ 

هى أماكن على الانترنت يجتمع فيها الناس لتبادل الآراء والأفكار كل مجموعة تتناول موضوع محدد ( مثل 
الرياضيات - الجغرافيا - العلوم ) 

خدمة المحادثة )ج12") ٠‏ 

هى برنامج عبر لار نت يجمع المشتخدمين من أتهاء الغا للتحدث مخ بعضهم البعض فى نفس الوقت ويمكن رؤية 
صورة وسماع صوت للشخص الآخر 

خدمة توفير مواقع الوسائط الاجتماعية Facebook & Twitter‏ : 

يتم فيها تبادل الأخبار الاجتماعية بين أفراد المجتمع وهى عبارة عن مواقع يشترك فيها المستخدمون لتبادل الاراء 
والأفكار 

خدمة التجارة الالكترونية : 

هذه الخدمة توفرها بعض مواقع الانترنت وهى خدمة البيع والشراء من خلال الانترنت . 

خدمة البريد الالكترونى 10-12211 : 

هى خدمة تسمح بارسال ملفات الى شخص أو أكثر فى أسرع وقت فهى خدمة لتبادل الرسائل الالكترونية وتحتوى 
على نصوص - صور - لقطات فيديو 

: ۷W Wبيولا خدمة‎ 

هى اختصار ا٥۷‏ ©10لال/ا 010/الا فهى وسيلة للصول الى المعلومات وهى عبارة عن صفحات تكتب بلغة تسمى 
11/1 وتعرض ببرنامج خاص يسمى مستعرص 6٥W se۲‏ 


الصف الأول الأعدادى الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


Cloud Computin 


٠: Cloud OTE و نية‎ EN ١ TET أو‎ RENE الحو سبة‎ 

هى تكنولوجيا متطورة تعتمد على نقل المعالجة ومساحة التخزين الخاصة بجهاز الكمبيوتر إلى ما يسمى بالسحابة 
لناه1© وهى جهاز خادم ,561076 أو مجموعة من أجهزة الخوادم581076,5 يتم الوصول اليه عن طريق 
الانترنت للتحول البرامج والتطبيقات إلى خدمات تقدم اليك . 

وهى شبكة من أجهزة خوادم مركزية ١٠۷٣ء‏ توجد عليها البرامج والتطبيقات المطلوبة وهذه خوام متصلة بأجهزة 
كمبيوتر من خلال الانترنت التى تكون بالمنزل أو المدسة أو العمل حيث يمكن لاى جهاز كمبيوتر ان يتصفح 
الانترنت ويصل لخدمات تلك الخوادم 

فالحوسبة السحابية مفهوم جديد لمشاركة المصادر الالكترونية بهد انتاج المعلومات وتبادلها مع الاشخاص عبر 
شبكة الانترنت وتوفر الحوسبة السحابية الادوات اللازمة لمعالجة بياناتك وحفظها على الشبكة والعودة اليها فى 
آى وقت وآی مكان . 


المكونات الرئيسة للحوسبة السحابية : 


ه البرامج أو الخدمات 2۲٠‏ س)۴هء : هى التطبيقات التى يحتاجها المستخدم مثل برنامج منسق النصوص برنامج 
الداول الحسابية برنامج تعديل الصور 

ه منصة التشغيل 1345011 : هى عمليات حفظ وتخزين الملفات والوصول إلى قواعد البيانات وتنظيم ذلك 
للمستخدمين 

٠‏ البنية التحتية ©01ا4 1413511100 : فهى تشمل التهيزات المادية مثل معالجات وخوادم ووسائط تخزين 

متطلبات الدخول على الحوسبة السحابية : 

١-جهاز‏ الكمبيوتر ( كمبيوتر شخص - لاب توب - أى باد - الهاتف المحمول ) وهو اى جهاز ذو إمكانيات بسيطة 
تكفى للاتصال بالانترنت 

"-نظام تشغيل يسمح بالاتصال بالانترنت ( هذه خاصية متاحة تقريباً فى كل أنظمة التشغيل الموجودة حالياً 

"'- برنامج متصفح الانترنت 

>-توفير اتصال بشبكة الانترنت ( خدمة الانترنت ) 

5 مزود خدمة الحوسبة السحابية 

المقصود مزود خدمة الحوسبة السحابية : 

هو يشبه مزود خدمة استضافة المواقع ولكن بزيادة فى بعض الخصائص لكى يسمح من المطورين والمستخدمين 
من استخدام الموارد المتاحة فى الخوادم بكفاءة أفضل حيث أن بقاء كل من المستخدمين ومطورى التطبيقات 
سيكون اطول على خودام مرودى خدمات الحوسبة السحابية 

خدمات الحوسبة السحابية : 

Hotmail «< Yahoo «Gmail البريد الالكترونى مثل‎ تامدخ-١‎ 

۲ خدمات التخزين السحابى : هى مساحات تخزينية يتم توفيرها من قبل مقدمى خدمة الحوسبة السحابية مثل 
Drive‏ 600016 وتقدمها شركة ©600©01 - ©116)01076© وتقدمها شركة مايكروسوفت 


الصف الأول الأعدادى 45 الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى EOE TTT ETT‏ 1 


Sound cloud -jcloud - google music ۳-خدمات الموسيقى السحابية : مثل‎ 

4 - التطبيقات السحابية : هى البرمجيات التى تقدم فى صورة خدمات لمستخدمى الحوسبة السحابية مثل ©600©01 
Docs - Phoftoshop Express‏ 

ملاحظة : وهذه الامثلة قليلة جدا من بين مئات الآلآف من التطبيقات والخدمات السحابية 

فوائد الحوسبة السحابية : 

ه تستطيع من خلال منظومة الحوسبة السحابية الدخول على بياناتك وتطبيقات من اى مكان تتوفر فيه خدمة 
الانترنت ( لان المعلومات ليست مخزنة على قرص صلب بل على أجهزة خوادم الشركة 07©61/ه5 المقدمة للخدمة ) 

ه تخفيض التكاليف المادية وذلك من خلال : 

١-خفض‏ التكلفة الادية ©1370/1/21] المستخدمة لأن أجهزة منظومة الحوسبة السحابية هى التى ستقوم بالعمل ايا 
كان طبيعة العمل وما تحتاجه من أجهزة الكمبيوتر الضخمة الامكانيات من حيث سرعة المعالج أو سعة التخزين 
أو الذاكرة وغيرها 

"- ليس هناك حاجة الى شراء تراخيص للبرمجيات ©50101/31 او التطبيقات التى سوف تستخدمها 

"-ليس هناك حاجة لشراء التجهيزات مثل وحدات التخزينية الضخمة لعمل النسخ الاحتياطية للبيانات والمعلومات 

4 -ضمان عمل الخدمة بشكل دائم فعند استخدامك لأحد خدمات التخزين السحابى فان المعلومات سوف يتم حفظها 
على أكثر من خادم وذلك لضمان عدم فقدانها 

5-تلتزم الشركة المقدمة للخدمة باصلاح اية اعطال كارئة باسرع وقت ممكن وهذا يوفر الكثير من الوقت والتكلفة 
ومسؤؤلية إدارة التجهيزات المادية والبرمجية . 

ه مشاركة المصادر حيثتوفر لك سهولة ومرونة أكبر عند أداء مهامك المختلفة 

ه إمكانية الربط بني عدة مواقع الكترونية مثل الشبكات الاجتماعية ) 

« إمكانية استخدام الحوسبة السحابية فى مجالات مختلفة مثل الطب - الزراعة - الصناعة - التعليم 

ه فى مجال التعليم يمكن ان تقدم الحوسبة السحابة للطلاب - المعلمين - أولياء الامور تجربة تعليمية اكثر ملائمة 
وفاعلية فالحوسبة السحابية تحتفظ بكل شئ فى ماكن واحد سجلات الصف - الحضور الواجبات - المنهاج 
التدريسية وغيرها والجميع يمكنهم الدخول الى النظام والوصول الى المواد المختلفة 

معوقات ( سلبيات ) الحوسبة السحابية : 
تحتاج التطبيقات السحابية الى اتصال بالانترنت حيث سيؤثر انقطاع الانترنت على تمكنيك من تادية عملك 
إمكانية خفض سعة التخزين أو تقليل الخيارات من بل مزود خدمة الحوسبة السحابية 
وجود معلوماتك الشخصية على الانترنت قد يجعله عرضة للاستغلال والسرقة 
عدم إمكانية الوصول الى معلوماتك عند وجود عطل فى الموقع أو الشبكة 
ضعف بنود الاتفاقية بين الموقع والمستخدم بما يخص حماية حقوق المستخدم 

أشهر مقدمى خدمة الحوسبة السحابية : 

Red H2 ٠‏ : تقدم خدمات الحوسبة السحابية مجانياً 

٠‏ ©50001: تقدم شركة جوجل محك ممه 000016 كما تقدم مأك 000016 لخدمات التخزين السحابى 
وغيرها 

Microsoft ٠‏ : تملك مايكروسوفت تطبيقاتها الخاصة بالسحابة مث 0416365 و 006011076 للتخزين 
السحابى 

٠‏ 8032011 : من أهم وأشهر الشركات فى مجال الحوسبة السحابية 


الصف الأول الأعدادى الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى | الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات ]آل 
المومه الرابع » خدمات ١‏ 
استخدام خدمات الحوسبة السحابية : 
لاستخام خدمات الحوسبة الخاصة عنؤز,ك عاع0مع أو Microsoft Office‏ يجب أن يكون لديك بريد 
إلكترونياً يتم إنشائه للحوسبة السحابية 
مراحل استخدام الحوسبة السحابية 
-١‏ تنشئ بريد الكترونى 67031 بعنوان مناسب 
۲- تسجيل البيانات المطوبة لإنشاء الحساب 
۳- تفعل الحساب 
خطوات إنشاء بريد إلكترونى للحوسبة السحابية 1221© : 
١-افتح‏ مستعرض الانترنت بجهازك ثن أكتب عنوان موقع ©01و000 بشريط العنوان بالمستعرض فيتم تحميل 
الصفحة الرئيسية للموقع 
-١‏ اضغط 6231011 من اعلى الصفحة الريئسية للموقع 
۳ اضغط على انشاء حساب 366010111 Create‏ 
؛-تظهر صفحة لملئ البيانات 
5ه اضغط على مء 4)<اعل! 


الصف الأول الأعدادى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


استخدام أحد خدمات الحوسبة السحابية 

خطوات إنشاء بريد إلكترونى للحوسبة السحابية مزل ©5001 : 

١-افتح‏ مستعرض الانترنت بجهازك ثن أكتب عنوان موقع 000016 بشريط العنوان بالمستعرض فيتم تحميل 
الصفحة الرئيسية للموقع 

١‏ - اضغط م5۷ من اعلى الصفحة الريئسية للموقع 

۳ ستظهر الصفحة وادخل بيانات الحساب من بريد الكترونى وكلمة مرور 

؛-اضغط على أ 51010 

6009016 تظهر الصفحة الريئسية لخدمة الحوسبة السحابية الخاصة بك ويعطى لك معلومات عن 06ز,0‎ ٥ 


بعد اغلاق المربع الحوارى تظهر الصفحة الريئسية لخدمات الحوسبة السحابية الخاصة بك كالتالى 


Deve x‏ علوممه - My Ove‏ يك 
http=//derve.google.com/drve/my drrve‏ 0 [ © << < 


Google Drive a search عباوت‎ 


الصف الأول الأعدادى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


إنشاء مستند باستخدام خدمة الحوسبة السحابية 10 200816 : 
خطوات أنشاء مستند باستخدم خدمة الحوسبة السحابية وعم( 800816 
١-اضغط‏ على ايقونة بياعلم 

"-اختر من القائمة المنسدلة 0065 600016 

۳-اكتب اسم الملف 

؛-اكتب النص فى المكان المخصص للكتابة 


1 3 باه‎ denn: x 
ججح وروي‎ 


Û My Dive + Google Drive x 
+ 00 https//drivegoogle.com/drtve/my-dr've Untied document e? 
اتلد ت‎ : Fle ممما ع‎ Fomat Tools Table “سس‎ ۹ EES sae | 


0 7 6 PF 
o omelet > woe م‎ 
! REE )إن‎ 


CT errr, E 


Google Drive @  SearchOrive م008‎ P| 


مشاركة المستند مع الاصدقاء : 
بعد كتابة النص فى المستند تستطيع مشاركة الملف مع الاصدقاء على ايقونة 512,6 ثم اكتب البريد الالكترونى 
لشخص المراد ارسال الرساله له 


اكتب البريد الالكترونى لمشاركة المستند يتم الضغط 
الخاص بصديقك على Share‏ 


بعد الضغط على ©5103 نكتب الاميل لشخص الاخر المراد ارسال له الملف 


الصف الأول الأعدادى 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى م | 


ملاحظة هامة ا ل ا ا حلط 


وبالضغط 


حفظ الملف واعطاء ١‏ 


عمل اعداد للصفحة من خلال فتح قائمة »131 واختر 514070 Page‏ 


الصف الأول الأعدادى الفصل الدراسى الثانى 


أعداد : الاستاذة / 


31 


الجلوس الصحيح أمام الكمبيوتر : 


الجلوس الصحيح أمام الكمبيوتر 


الذين يجلسون لفتزات طويلة أمام شاشات الحواسب بعد النهاء دوام العمل من ظهور آلام في الظهر أو حرقان بالعبنين 
أو تصلب في الرقبة, ولا تفتصر المتاعب على الموظفين ففط بل إنها تصيب أيضاً الأشخاص الذين يجلسون لفترات طويلة للاستمتاع 
بالألعاب سواء كان ذلك بواسطة الهواتف الذكية أو أجهزة الحاسوب أو حتى أجهزة الحاسوب المكنبية 


بعاني 


1 


تدب الاستمرار في وضع 
الجلوس لفزة طويلة, وخذ 
قسَطا من الراحة كل ساعة 
لمدة خمس دقائق. 


مستقيمًا أثناء الجلوس؛ 
وتجلب انحناء الرقبة, 


يحب أن يكون اکن 
فريبًا منك (ملاصقة البطن 
احرف المكنب لضمان 


استقامة الظهر). 


وضع فاعدة خشبية ماللة 
صغيرة على ايلكتب لتساعدك 
على القراءة أو الكنابة دون 


اللجوء لانحناء الرقية. 


تجنب وضع سماعة الهاتف © 
بين الكتف والرأس! لأن ذلك 
يؤدي إلى عبء زاند على 
ففرات وعضلات الرقية. 
وق 
تجلب تعريض الرقبة لتبارات الهواء 73 
وحاول تجدب التغيرات المفاجئة 
للجو کالائنقال من جو ساخن إلى 
التكبيف البارد. 


الصف الأول الأعدادى 


تجلب الاقتراب الشديد من 
الشاشة وحافظ على مسافة من 
5 - 70 سم من الشاشة 


الوضع الطبيعي للرأس هو أن 
تكون على استقامة واحدة مع 
العمود الفقري 


غلق شاشة الكمبيوثر بين 
ساغات العمل (5 دقائق) 
مثلاً كل ساعة ينم النظر 
يها إلى مسافاث بعيدة 
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يجب أن يكون وضع شاشة 
الكمببوثر في مستوي أف 
الشخص الجالس أمامها. وتوضع 
لوحة المفائيح بحبث تكون 
الأكتاف في وضع معتدل. 


ا0 


امحافظة على الوزن من 
اأمور المهمة, وذلك بتحقق 
من خلال تنطيم الغذاء 
وهمارسة الرباشة 


أعداد : الاستاذة / آمال مصطفى الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


عوامل الأمان للحفاظ على صحتك أثناء استخدام الكمبيوتر : 

١-اختر‏ الإضاءة المناسبة للجهاز 

"-حول نظرك عن الجهاز كل ٠١‏ دقائق لمدة ٠١‏ ثوانى حيث ينصح بتكرار الرمش أو غمض عينيك بين فترة 
واخرى لتجنب الجفاف 

۳-قف لمدة دقيقة مقابل كل "٠‏ دقيقة تقضيها أمام الجهاز لعمل تنشيط لدورة الدموية للجسم ككل واستعادة النشاط 
والبعد عن التركيز الضار 

4- لابد ان يكون مستوى الكرسى والجهاز متناسبين وذلك بان يكون الكرسى مناسب لطولك ويفضل ان يكون له 
مسند للراس والظهر ويجب عليك ان تجلس بطريقة صحيحة بحيث يكون الراس والرقبة وكامل العمود الفقرى 
بوضع مستقيم ' ش 

ه-أترك مسافة بينك وبين الكمبيوتر حوالى ٠١‏ الى ۷١‏ سم حيث تصدر الشاشة الكمبيوتر العديد من أنوا الاشعاعات 
بكميات مختلفة وأهم هذه الأنواع الأشعة السينية والأشعة تحت الحمراء والشعة الفوق بنفسجية وكذلك موجات 
الميكروويف وهذه الاشعاعات صغيرة فى شدتها وكميتها ولكن التعرض المستمر لها قد يسبب مشاكل مستقبلة 
وأفضل طريقة للتقليل من آثارها المستقبلية هو الابتعاد عن مصادرها على قدر الامكان ولذلك عليك بالابتعاد عن 
الشاشة بمسافة لا تقل عن 5٠‏ سم واستخدام شاشة مواصفات جيدة بحيث تصدر اشعاعات أقل ويفضل استخدام 
شاشات السائل البلورى 

"-قم بتحريك رقبتك بشكل عشوائى كل ٠١‏ دقيقة لان معظم المفاصل تتاثر بطريقة جلوسك أمام الكمبيوتر ويعتبر 
مفصل الركبة من أكثر المفاصل تاثرا بطريقة جلوسك أمام الكمبيوتر فلابد من الجلوس بطريقة سليمة 

۷- أفضل موقع للجهاز أن يكون فى جهة مقابلة لك فالجزء الذى يحتوى على مكونات الكمبيوتر يجب ان يكون بعيدا 
عن الجسم بمسافة نصف متر على الأقل كما ينصح بالابتعاد ع الأسلاك والكوابل بنفس المسافة 

/حرك يدك التى تستخدم الفارة باستمرار والوضع الصحيح الاستقامة أثناء استخدام الفارة 

4-حرك قدميك أثناء الجلوس باستمرار فالجلوس بدون حركة يؤدى الى تمركزالدورة الدموية بالقدمين وذلك له 
تاثير ضار 

۹ ضع اى شراب ساخن فى الشتاء ويارد فى الصيف يجانبك لتجديد نشاطك 

بعض المصطلحات والمفاهيم للاستخدام الأمن للانترنت 

التعدى الالكترونى عبر الانترنت Cyber Bullyin‏ : 

يقصد به أى خروج عن الأدب الاخلاق فى غرف المحادثة أو الرسائل الفورية أو الرسائل القصيرة سواء كان ذلك 
عن طريق الانترنت أو التليفون 

الصفح السعيد 512101112 

عملية مهاجمة احدى الضحايا على غفلة منه ويوقوم شريك المهاجم بتصويرها بالتليفون المحمول او كاميرا رقمية 
ثم يتم نشرها علر التليفونات المحمولة أو على الانترنت 

التصيد الاحتيالى Phishing‏ : 

تظاهر شخص محتال بأنه يتبع هئية استعلامات للحصول على بيانات شخصية أو مالية من آخرين عبر الانترنت 

: Contempt الازدراء‎ 

وضع تعليق غير مهذب أو غير أخلاقى فى محادثة على الانترنت 

الرسائل المزعجه 50212 : 

رسائل الكترونية غير مرغوب بها تاتى بكثرةمن بعض الجهات التى تعلن عن منتجاتها أو من مجموعات الأخبار وقد 
تحتوى على فيرس أو مواد غير اخلاقیه 

:Fire wall جدار الحماية‎ 

يقصد به الأجهزة والبرامج التى تمنع الدخول غير المصرح به الى مواقع معينة قد تكون منافية للأداب أو غير آمنة 


